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Kierunek studiow Rok/Semestr

Sztuczna inteligencja/Atrtificial Intelligence 3/6

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow
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Cwiczenia Projekty/seminaria

15 0

Liczba punktéw ECTS

2,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

prof. dr hab. inz. Jerzy Stefanowski
jerzy.stefanowski@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Wczesniejsze ukonczenie przedmiotéw Sztuczna Inteligencja, Uczenia Maszynowe, Eksploracji danych,
Podstawy Robotyki, Sieci Neuronowe wraz z uczeniem gtebokim. Podstawowe umiejetnosci
programowania w jezykach Python lub Java. Dobra znajomosc¢ jezyka angielskiegp - czytanie literatury ze
zrozumieniem i umiejetnos$ci komunikowania w formie pisanej oraz prezentacji na seminarium.

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z apektami etycznymi zwigzanymi z rozwojej Sztuczne;j
Inteligencji oraz podstawowych zasad realizacji projektow badawczych. W szczegolnosci prezentuje sie
mozliwe zagrozenia i ryzyka zwigzane z niekontrolowanym rozwojem zaawansowanych podejs¢ sztucznej
inteligenciji; koncepcje i postulaty tzw. sztucznej inteligencji godnej zaufania; problematyke obcigzen i
trudnos$ci danych dla systemdw uczgcych, bezstronnosci podejmowania decyzji wobec ludzi oraz podstaw
metod wyjasniania systemow inteligentnych typu "black box". Ponadto studenci poznajg podstawowe
pojecia zwigzana z rodzajem projektéw badawczych, charakterystyke wiedzy naukowej, realizacje procesu
badan oraz aspektow etycznych z nim zwigzanych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie



Wiedza:

K1st_W4: zna i rozumie podstawowe techniki, metody, algorytmy oraz narzedzia wykorzystywane w
procesie rozwigzywania zadan informatycznych oraz probleméw sztucznej inteligencji, w tym m.in. do
grupowania, klasyfikacji, optymalizacji oraz wspomagania decyzji

K1st_W9: ma wiedze nt. bezpieczenstwa, zagrozen oraz zagadnieh etycznych zwigzanych z tworzeniem
oraz wykorzystaniem systemoéw informatycznych ze szegélnym uwzglednieniem sztucznej inteligencji

Umiejetnosci:

K1st_U1: potrafi pozyskiwac informacje z wtasciwie dobranych Zrodet o roznej charakterystyce,
dokonywac ich krytycznej analizy, interpretacji i syntezy oraz wyczerpujgco uzasadnia¢ formutowane
opinie

K1st_U4: potrafi zaplanowac i przeprowadzi¢ eksperymenty, w tym pomiary i symulacje komputerowe,
interpretowac uzyskane wyniki oraz wyciggac¢ z nich wnioski w kontekscie probleméw eksploraciji
danych, uczenia maszynowego oraz problemoéw decyzyjnych wymagajacych znalezienia optymalnego
rozwigzania lub podzbioru najbardziej preferowanych rozwigzan

K1st_U10: potrafi pozyskiwac, analizowacé i przetwarza¢ dane réznego typu, dokonywac ich syntezy do
wiedzy i wnioskow przydatnych do rozwigzywania szerokiego spektrum problemow decyzyjnych
K1st_U16: potrafi planowac i realizowac wtasne uczenie sie przez cate zycie oraz zna mozliwosci
dalszego doksztatcania (studia Il stopnia)

Kompetencje spoteczne:

K1st_K2: ma swiadomos¢ istotnosci wiedzy i badan naukowych zwigzanych z informatyka i sztuczng
inteligencjg w rozwigzywaniu praktycznych problemow o kluczowym znaczeniu dla funkcjonowania
jednostek, firm, organizacji oraz catego spoteczenstwa w takich przyktadowych obszarach zastosowan
jak transport, ochrona zdrowia, edukacja, bezpieczehstwo publiczne czy rozrywka

K1st_K83: zna przyktady wadliwie dziatajgcych systemow sztucznej inteligenciji, ktére doprowadzity do
strat ekonomicznych, spotecznych lub sSrodowiskowych

K1st_K7: jest gotowy odpowiedzialnie petni¢ funkcje zawodowe, kultywowac i upowszechnia¢ w
prowadzonej dziatalnosci wzory wiasciwego postepowania oraz prawidtowo identyfikowac i rozstrzygacé
dylematy zwigzane z wykonywaniem zawodu informatyka - specjalisty z zakresu sztucznej inteligencji

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wyktady: zaliczenie pisemne przeprowadzone na ostatnim wyktadzie. Studenci muszg rozwigzac test z
pytaniami zamknigtymi oraz otwartymi. Ponadto premiuje sig¢ aktywnos¢ - dyskusje w trakcie zajec.
Cwiczenia seminaryjne: Studenci wykonujg zadania domowe, ponadto przygotowujg jedng prezentacje
w trakcie zajeé, ktora dotyczy raportu z pracy z wybranymi tekstami. Powinni takze uczestniczy¢ w
dyskusjach prowadzonych w trakcie zajec. Ostateczna ocena jest obliczana jako srednia z ocen
czgstkowych przyznanych za poszczegolne elementy.

Tre$ci programowe

Wprowadzenie do podstawowych pojec¢ z zakresu etyki. Przedstawienie obecnie identyfikowanych
zagrozen zwigzanych za zastosowaniami metod Sztucznej Inteligenciji (SI), w tym w szczegdlnosci
zaawansownych systemow uczgcych sie, robotyki oraz automatycznego podejmowania decyzji.
Propozycje tzw. odpowiedzialnej sztucznej inteligencji oraz postulaty inteligencji godnej zaufania (tzw.
Trustworthy Al). Analiza rekomendaciji z zalecen etycznych wypracowanych przez grupe ekspertéw
wysokiego szczebla ds. sztucznej inteligencji przy KE . Trudno$ci ich praktycznego wdrozenia.
Analiza jakosci i trudnosci rozktadu przyktadéw uczacych dla systemow Sl. Mozliwe zrodia
niedoskonatosci danych. Pojecie trudnosci i ztozonosci. Miary ich eksperymentalnej oceny.
Niezbalansowanie rozktadow w danych i metody radzenia sobie z nimi.

Bezstronnos¢ w systemach sztucznej inteligencji (Fairness-aware ML). Zrodta i réznorodne obcigzenia
danych uczacych. Miary. Wybrane metody poprawy bezstronnosci.

Potrzeba wyjasniania predykcji systemow uczgcych sie typu black box. Przyktady metod.

Cele prowadzenia badan naukowych. Rodzaje projektow badawczych. Wiedza naukowa i kryteria jej
oceny. Formutowanie problemu badawczego, hipotez i celéw badawczych. Przebieg standardowego
proceu badawczego.

Odtwarzalnos¢ metod Sl i wynikow jej oceny eksperymentalne;.

Aspekty etyczne zwigzane z prowadzeniam badan



Metody dydaktyczne

Wyktad: slajdy multimedialne dotyczace réznych aspektéw wyktadow, ilustrowane przyktadami.
Cwiczenia: praca z tekstami naukowymi, dyskusja wybranych zagadnien, pisanie raportow-esejéw oraz
prezentacja ich wynikéw.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 55 2,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 25 1,00
laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




